
「円形ゲージ ( アイコン )」�ǄՑǅʗʍ˧ʵƪ˛ˢ˕
ˁƕЗحʍʴʶ˅̅ʊРʂʅ˄ƪˊɫߪɴʫʪƑ

Əௐทʱऺ �ʊƐ˧ ʵƪ˛ˢ˕ˁʍແʱऺ �ʊߪɸƑ

૦݀ʍٗѢƐǄՑǅʆʎЗح˄ƪˊʊʧʪ˧ʵƪ

˛ˢ˕ˁɫφʆɡʩƐɼʍʍٔଜ৸ݴʆʎ

φɴʫɾ˧ʵƪ˛ˢ˕ˁɫʉɣɲʇɫഒɪʂɾƑ

2-3. アイコン調査　/HDS0RWLRQ ʴ˩˼ �� ʍʴ࠱

ʶ˅̅ʍ૦݀ʱۼʂɾƑʴʶ˅̅ʱѾ෮ௐʍۥ२ಐ

ɪʨƐƐࢬʍ࠱ޔʊഒɶƐɼʫɽʫʴʶ˅

̅ʍࡤйʍ૫ɴʱكਢɶɾƑɼʫɽʫʍɬɴ � ෮

ঋ � ʇࡤйಐʍഥןʱʇʂɾٗѢƐʴʶ˅̅ʎ

���S[ § ���S[Ɛʴʶ˅̅ʎ ���S[ § ���S[Ɛ

ʴʶ˅̅ࢬʎ ��S[ § ��S[ ʇʉʂɾƑࢮƐʴʶ˅

ʇɶɾƑાحʡਵɪʂɾɾʠƐЗݍɫحʆʎЗࢬ̅

ɶ૦݀ɶɾʴʶ˅̅ʍॐʎʴʶ˅̅ˇʶˌɫࡰ ��

Ɛɫڎ ɫࢬƐڎ�� ��ʆɡʂɾƑڎ

3. 実験Ⅰ 実験計画
3-1. 実験概要　ٽࠄᲀʎҺٔଜ৸ݴʍற१ʱʨɪ

ʊɸʪɲʇʱʇɶʅۼʂɾƑಙࠖٽʊ ��� ʆࡲ

ʘʪٔଜ৸ݴʆ ɴɺɾƑೆїۼʍˑˋˁʱे࠱�

ʇɶʅ९ӂ१Ɛॴ१Ɛळਤ१ƐಒԈƐϏࣛ܈

ʍ ʱݟʱঙଜɶɾƑࣚ࠱� �ʊߪɸƑ

3-2. 実験装置　ٽࠄપʍధપʱऺ �ʊߪɸƑެ

๑ɶɾˍ̅ˇʎ /HDS�0RWLRQ ʆɡʩƐɲʫʱ

3URFHVVLQJʱ๑ɣॣݴɶɾ˩˿˂˻˲ʆ࢈ɶٽࠄ

ʱۼʂɾƑ/HDS�0RWLRQ ʎຜࠬʍʍ ;<= ߶ʍ݈

ೀʱࠪமɸʪɲʇɫʆɬʪƑѾ෮ˇʶˌ ����S[ §

���S[Ɛ˧˾ƪ˲˾ƪ˚ ��)36 ʆٽࠄʱۼʂɾƑ

3-3. 実験対象　Ղ૦݀ʧʩȧ࠱ʍٔଜ৸ݴʱા

ɸƑߪʱݟࣛʇɶɾƑΤђʊࣚٽࠄɶƐࡰ

　「押す（距離）」ֻҚসʍࠬৈɪʨдۈൣۼʊʱ

छʂɸɯѾ෮ਜʊஞɪɶƐֻҚসʱГɧʪɲʇʆٔ

1. 研究の背景と目的
　௬ອ˙ˢʶˋʱ๗ʇɺɹतʍʞʆՑՁʱ৸ݴ

ɸʪǄˊʹˋ˓˵௬ອǅɫφўଟʊʡەɮ೩֊ɶ

ʠʅɣʪɲʇʎƐ˄ƪ˲๑ˊʹˋ˓˵௬ອՑՁʆ

ɡʪ .LQHFW�0LFURVRIW ࠔ � ɫƐ����  � ٚʊफ़Қ

ຽكరࣣੜॐ ���� වੜʱ՝ɶɾɲʇɪʨʡʨ

ɪʆɡʪƑՍеʍٰ֖ �� ʧʩƐˊʹˋ˓˵௬ອʊɩ

ɣʅ˰ʸˋʽƪˏ˽৸ݴʆʍ˰ʸˋˁ˼˕ˁʊж

ɸʪǄٔଜ৸ݴǅɫƐ৸ݴʍۄຆʱକђɴɺʅɣʪ

ɲʇɫഒɪʂʅɣʪƑՍеʍٰ֖ʆʎ ���� ஆߢ

ࠩຌʆɡʂɾʴʶ˅ࣣ̅ʆφଜߢԨՑɸʪٔଜ৸

ʍˊʹˋ˓˵௬ອ๑ʴݥڇɫ๑ɣʨʫʅɣʪɫƐݴ

˩˼ʆʎʧʩਵํʉٔଜ৸ݴɫ๑ɣʨʫʅɣʪƑɶ

ɪɶƐɼʫɽʫʍҟౙٿɫஶ߭ʍՂࢀʆূଜɶɾٔ

ଜ৸ݴʆɡʩƐެ๑ˉƪ̅ʊ଼ɶɾٔଜ৸ݴʆɡʪ

ɪഒʉ٫ࣘʎɴʫʅɣʉɣƑචٰ֖ʎƐՍਮʍʴ

˩˼ʆ๑ɣʨʫʅɣʪٔଜ৸ݴʱ૦݀ƐഒɶಐӇ

ɸʪߚʆɼʫɽʫʍٔଜ৸ݴʍற१ʇƐɼʫɽʫʍ

ற१ʊɡʂɾެ๑ˉƪ̅ʱʨɪʊɸʪɲʇʱ

ʇɶʅۼɥƑʝɾʮɺʅƐެ ๑ˉƪ̅ɳʇʆεʉʂ

ɾٔଜ৸ݴʱ๑ɣɾ৸ݴʍอۄ१ʍ٫ࣘʡۼɥƑ

2. 基礎調査
2-1. 決定操作調査　Ղ૦݀ʇɶʅ 3&ˊʹˋ˓˵

௬ອ˙ˢʶˋʆɡʪ /HDS0RWLRQ�/HDS0RWLRQ ࠔ �

ʴ˩˼ �� Ɛ.,1(&7࠱ ˄ƪ˲ �� ʍݴʍٔଜ৸࠱

૦݀ʱۼʂɾƑ૦݀ʍٗѢƐΤђʍ ʍٔଜ৸࠱�

ʍௐทʱऺݴʨʫɾƑٔଜ৸ٵɫݴ �ʊߪɸƑ

「待機」ʴʶ˅ࣣ̅ʆʽƪˏ˽ʱφଜߢԨՑɴɺ

ʪƑ「指を下げる」ʱउʏɶφઊђɱٿʊฃɸƑ「押
す」ʱѾ෮ʊۈɰʅзɸƑࢊଜʍֻҚসʱɫ૨

ɧɾߢʊٔଜ৸ݴɫԂນɸʪ（距離）ʇζஞʍљਤ

୩ʱ٫ઢɸʪ（加速度）ʍ࠱ɫٵʨʫɾƑࢮƐ�љ
ਤ୩ � ʎφແʍʞʆɡʂɾƑ「腕を上げる」സ༏ʱɡ
ɱʪƑ.LQHFW ʆʍʞٵʨʫɾƑ「スワイプ」༏ʣࠬ

ʱʴʶ˅ࣣ̅ʆઐɪʨઐʗʇܾϞʊˋ́ʶ˩ɸʪƑ

「握る」ʴʶ˅ࣣ̅ʆࠬʱҟɣɾࣳੌɪʨΈʪƑ
2-2. フィードバック調査　/HDS0RWLRQ ʴ˩˼ ��

Ɛ.LQHFW࠱ ˄ƪ˲ �� ʊɸʪ˧ʵƪݴʍٔଜ৸࠱

˛ˢ˕ˁʍ૦݀ʱۼʂɾƑ૦݀ʍٗѢƐ� ʍ࠱

˧ʵƪ˛ˢ˕ˁɫٵʨʫɾƑॐɫਵɪʂɾΤђʍ �

ʘʪƑࡲʊʃɣʅࣚɶɮ࠱

「円形ゲージ ( カーソル )」�ǄՑǅʗʍ˧ʵƪ˛ˢ˕
ˁƕЗحʍʽƪˏ˽ʊРʂʅ˄ƪˊɫߪɴʫʪƑ

ジェスチャ入力における決定操作の検証

ƏƏƏ����ƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏƏπƏદम࠺׃ƏϑƏƏтƏउ׃
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ଜ৸ݴʱۼɥƑ「押す（加速度）」дۈൣۼʊʱछʂ
ɸɯφଜਤ୩ΤࣣʆѾ෮ਜʊஞɪɸɲʇʆٔଜ৸ݴ

ʱۼɥƑ「待機」ʴʶ˅ࣣ̅ʊʽƪˏ˽ʱʮɺ ���

ೋԨՑɸʪɲʇʆٔଜ৸ݴʱۼɥƑ「指を下げる」
ʊٿʊฃɸɲʇʆƐٿɱƐʝɾטʱछʂɸɯђʊ

ฃʂɾΦપʆٔଜ৸ݴʱۼɥƑ「握る」ʱ �චҟ

ɣɾࣳੌʆࠬʱΈʩܦʟɲʇʆʍʽƪˏ˽Φપ

ʆٔଜ৸ݴʱۼɥƑࢮƐǄ༏ʱࣣɱʪǅǄˋ́ʶ˩ǅ

ʎެ๑Ԗֻʊɼɯʮʉɪʂɾɾʠ࢜ҤɶɾƑ

3-4. タスク設定　ɼʫɽʫʍˑˋˁࡊນگʊࠩԣೆ

їʱۼʂɾƑ【タスク A】ˑˋˁ $ʆʎಙࠖٽʊ˻

̅˒˲ʉΦપʊ ��� ೋԨƸՑʆʎ ��� ೋԨƹߪ

ɴʫʪʴʶ˅ࣣ̅ʆٔଜ৸ݴʱۼʮɺƐɼʫʱҺࣰ

ٛɳʇʊ ��҉ɹʃؗʩ഼ɴɺɾƑٔଜ৸ݴʱۼɥƐ

ʡɶɮʎ ��� ೋԨؼѷɸʪʇʴʶ˅̅ʎࣁɧƐߣʍ

ʴʶ˅̅ɫߪɴʫʪƑಙࠖٽʊʎʆɬʪɿɰ९

ӂʊ৸ݴʱۼɥʧɥߪɶɾƑಙࠖٽɫٔଜ৸ݴʍ

ˊʹˋ˓˵ʱۼʂɾɫˊʹˋ˓˵ɫ௳߳ɴʫʉɪʂ

ɾǄ৸ݴ˱ˋǅʇƐ́ ʹˋ˓˵ʎ९ɶɮۼɧɾɫʽƪ

ˏ˽ɫʴʶ˅̅ɪʨҤʫʅɣɾǄ৸ݴˌ˾ǅʍ҉ॐ

ʱɼʫɽʫكਢɶɾƑǄ৸ݴ˱ˋǅʎ९ӂ१ƐǄ৸ݴ

ˌ˾ǅʎॴ१ʍ٫ࣘʆɡʪƑٔଜ৸ݴʍ҉ۼߒॐ

ʎƐٔଜஞݴɫ९ɶɮ௳߳ɴʫɾɪಇɪʊʧʨɹ

��҉ʇɶɾƑऺ�ʊ৸ݴʍຌʫʱߪɸƑ【タスクB】
ˑˋˁ%ʆʎƐळਤ१ʍ٫ࣘʱۼʂɾƑʴʶ˅̅Ɛ

Ɛࢬɫܴɶɾφໞʍ৸ݴ˧˿ƪʱҺٔଜ৸ݴɳ

ʇʊ �҉ɹʃۼɣƐɼʫɽʫˑˋˁԂນߢԨʱكਢ

ɶɾƑಙࠖٽʊʎʆɬʪɿɰळਤʊ৸ݴʱۼɥʧɥ

ɶɾƑऺߪ �ʊ৸ݴʍຌʫʱߪɸƑ

3-5. 印象評価　ˑˋˁ$Ɛˑˋˁ%ࡊນگʊƐҺٔ

ଜ৸ݴʍϏࣛೆїʱۼʂɾƑߚৈ૦݀ʇɶʅƐಙٽ

ࠖʊٔଜ৸ݴʱۼɥํʱٵʅɣ೪ɪʲɿ́ƪ˛

ʱॣڌʉɮ՝௬ɴɺɾƑߚৈ૦݀ɪʨ �� ʍ́ƪڎ

˛ʱાࡰɶƐ�ઞҠʍೆଜࠞ୩ʊʧʩҺٔଜ৸

ʂɾƑ́ƪ˛ʱۼʍϏࣛೆїʱݴ �ʊߪɸƑ

3-6. アイコン表現調査　ʮɺʅҺٔଜ৸ݴʊ

ɸʪʴʶ˅̅ʍൣڇʍ૦݀ʱۼʂɾƑࣾࢼʨ

������ ʍࠬ �� ʱ۵ޖʇɶƐಙࠖٽʊ৸ݴʍํ

ʱଥߪɶƐҺ৸ݴʱۼʂɾߚʊɸʪ˧ʵƪ˛ˢ˕

ˁʇɶʅ଼ঔʉڶʱॐʊॣڌʉɮ՝௬ɴɺɾƑ

4. 実験Ⅰ 結果と考察
4-1. タスク A　ҺكਢٗѢʎอίुࢀ ��ʆਵࡥಐ

Ӈɸʪɲʇʊʧʩอίܿʍ٫ଜʱۼʂɾƑ

Ə৸ݴ˱ˋॐʍʴʶ˅̅ƐƐࢬʆʍٗѢʱऺ�Ɛ�Ɛ

� ʊߪɸƑǄՑǅʎˊʹˋ˓˵ʍஞɬʱ๗ʇɶ

ʉɣɾʠƐɼʍ१ࣣࠃ৸ݴ˱ˋॐʎ �ʇʉʂɾƑʴ

ʶ˅̅ʆǄʱђɱʪǅʎǄзɸ � љਤ୩ �ǅΤ

ҤʇʍԨʊอίܿɫ௳ʠʨʫɾƑǄʱђɱʪǅʆ

ʎˊʹˋ˓˵ʍۼପɫਵɣɫ৸ݴ˱ˋʊؾɫʂɾ

ʇ۵ɧʨʫʪƑφൣʆǄΈʪǅʎǄзɸ � ֧୩ �ǅ

ΤҤʇʍԨʊอίܿɫ௳ʠʨʫลΦʉٗѢʇʉʂ

ɾƑǄΈʪǅʎٔଜ৸ݴʍࣰٛʇɶʅ݈ೀʍζஞʆ

ʎʉɮʍॐʱ๑ɣʅɣʪɾʠ௳߳ɫๆαʆƐ৸ݴ

˱ˋɫࢭʉɪʂɾɾʠʇ۵ɧʨʫʪƑʴʶ˅̅ˇʶ

ˌɳʇʍٗѢʍಐӇʱऺ ��ʊߪɸƑಐӇʊɩɣʅƐ

ǄΈʪǅʍʴʶ˅̅ʇࢬʇʍԨʆʍʞอίܿɫ௳

ʠʨʫɾƑɲʫʎʴʶ˅̅ࢬʊɩɣʅƐѾ෮ʍܾϞ



ʉɮƐ଼ঔʆʎʉɣƑʧʂʅʴʶ˅̅ࢬʊɩɣʅʎ

ǄՑǅɫ଼ঔʆɡʪƑʴʶ˅̅ʊɩɣʅƐळਤ१Ɣ

९ӂ१ʊɩɣʅʎǄΈʪǅɫݍʡลΦʆɡʩƐʴʶ

˅̅ʍٔଜ৸ݴʇɶʅʎǄΈʪǅɫ଼ঔʆɡʪƑ

4-5. アイコン表現調査の結果　ʴʶ˅̅ڇ૦݀ɪ

ʨமʨʫɾ́ƪ˛ʇɼɲɪʨॣݴɶɾʴʶ˅̅ʱ

�ʊߪɸƑ��ʊɶʴʶ˅̅ɪʨʈʍٔଜ৸ݴʱ

৳՟ɸʪɪടɬࠪʩ૦݀ʱۼʂɾٗѢƐ�� ɫ९

ɶɮʴʶ˅̅ʇٔଜ৸ݴʱٗʒʃɰʪߚɫʆɬɾƑ

5. 実験Ⅱ 実験計画
5-1. 実験概要　ٽࠄᲁʎʴʶ˅̅ˇʶˌɳʇʊٔଜ

৸ݴʱഷɧɾৠʞʮɺʍ৸ݴʍ٫ࣘʱۼʂɾƑৠ

ʞʮɺʍࣚݟʎ ��� ʆࡲʘʪƑެ๑ɶɾٽࠄપ

ʇɼʍధપʎٽࠄᲀʇடํʆɡʪƑ

5-2. 実験対象　Һʴʶ˅̅ˇʶˌʊɸʪٔଜ৸ݴ

ʍઐʊׯɣ࣪ࢊʊʴʶ˅̅ɫߪɴʫɾ࣪ʊƐࢬ

ɫˍ̅ˇʍஷʞࠪʩΦપʱҤʫʅʡɶɮʎढ

˱ݴɫ՟ɲʂɾɾʠɿʇ۵ɧʨʫʪƑʧʂʅ৸

ˋॐʇʴʶ˅̅ˇʶˌʍԨʊਂԪԪؤʎʉɣʇڊɧ

ʪƑΤࣣʧʩƐ९ӂ१ʍ܈ʊɩɣʅƐǄՑǅʇǄΈ

ʪǅʎลʫǄʱђɱʪǅʎ໒ʪٗѢʇʉʂɾƑ

Ə৸ݴˌ˾ॐʊɩɣʅƐ৸ݴ˱ˋॐʊʧʂʅˍ̅ˇ

ɫ௳߳ɶɾอۄʉ҉ۼߒॐʊಙࠖٽʊʧʂʅܿɫɡ

ʪɾʠƐǄƸ৸ݴˌ˾ॐƹ�Ƹ�����৸ݴ˱ˋॐƹǅʆޟ

ຆʍʴ˾ˌݴຆʱ๑ɣಐӇɶɾƑ৸˾ˌݴɶɾ৸ࡰ

ʶ˅̅ƐƐࢬʆʍٗѢʱऺ ��Ɛ��Ɛ��ʊߪɸƑ

ʴʶ˅̅ʆʎˌ˾ຆʎݍʆʡ ���� ʆɡʩƐʴ

ʶ˅̅ʊɩɣʅʎৌʅʍٔଜ৸ݴʆॴ१ʎ܊ɣ

ʇڊɧʪٗѢʇʉʂɾƑʴʶ˅̅ʆʎǄՑǅʎ

ɸʘʅʍٔଜ৸ݴʇʍԨʊอίܿɫ௳ʠʨʫɾƑ

ʍٔଜ৸ݴʆʎ˯ʶ̅˘ʵ̅˂گʍˊʹˋ˓˵ʆ৸

ϒɿʇ۵ɧʨڀɫਵɪʂɾɲʇɫߚɫ՟ɲʪ˾ˌݴ

ʫʪƑʴʶ˅̅ࢬʆʎǄзɸ � ֧ �ǅʎ �����Ɛ

Ǆзɸ � љਤ୩ �ǅǄΈʪǅǄʱђɱʪǅʎɣɹʫʡ

ʊɩɰʪॴࢬ̅˅ɣٗѢʇʉʩƐʴʶ܊ɮʇׯ���

१ʎǄՑǅΤҤʆʎഒʆʉɣɲʇɫഒɪʂɾƑ

ʴʶ˅̅ˇʶˌɳʇʍٗѢʍಐӇʱऺ �� ʊߪɸƑ

ʚʇʲʈʍٔଜ৸ݴʆʴʶ˅̅ˇʶˌɫࢬɴɮʉʪ

ପƐٗѢɫ·ѓɸʪۈإɫٵʨʫɾƑ

Əࠩԣೆїƕ৸ݴʊʧʪ௧ಒԈʍٗѢʱऺ

�� ʊߪɸƑǄΈʪǅʇǄՑǅʎٗѢɫ·ɮƐǄз

ɸ �љਤ୩ �ǅɫວɣٗѢʇʉʂɾƑ

4-2. タスク B　ˑˋˁԂນʍഥߢןԨʱऺ �� ʊߪ

ɸƑǄзɸ � ֧ �ǅʇǄзɸ � љਤ୩ �ǅΤҤʍৠ

ʞʮɺʆɸʘʅอίܿʎ௳ʠʨʫɾƑΤࣣʧʩƐ

ǄΈʪǅǒǄзɸ �љਤ୩ �ǅƐǄзɸ �֧ �ǅǒǄ

ʱђɱʪǅǒǄՑǅʍࢇʆळਤ१ɫลʫʅɣʪɲ

ʇɫʨɪʇʉʂɾƑࠩԣೆїʆʍळਤ१ʍٗѢʱ

ऺ��ʊߪɸƑǄзɸ�љਤ୩�ǅɫݍʡೆїɫ܊ɮƐǄ

Ցǅɫݍʡକɮʉʂɾɲʇɪʨݣࠄʍ৸ߢݴԨʇळ

ਤ१ʍࠩԣೆїʍԨʊʎਂԪɫɡʪʇڊɧʪƑ

4-3. 印象評価　ϏࣛೆїʍٗѢʱऺ ��ʊߪɸƑǄ

ՑǅʎϏࣛɫ·ɮƐǄʱђɱʪǅʎວɣٗѢʇʉʂ

ɾƑǄΈʪǅʎओ՜१ɫɡʩ෮ాɣɫƐɱɴʆɡ

ʩ࠷ɰ௬ʫʄʨɣʡʍʆɡʪʇɣɥٗѢʇʉʂɾƑ

4-4. 決定操作の考察　ʴʶ˅̅ˇʶˌɳʇʊƐެ๑

ʊ଼ɶɾٔଜ৸ݴʱ٫ࣘɸʪƑʴʶ˅̅ʊɩɣʅƐ

ǄΈʪǅǄзɸ � љਤ୩ �ǅʎ९ӂ१Ɣॴ१Ɣळਤ

१ʇʡʊഒʆɡʪɾʠƐʴʶ˅̅ʊɩɰʪٔଜ

৸ݴʇɶʅ଼ঔʆɡʪʇڊɧʪƑɶɪɶƐǄΈʪǅ

ʎಒԈ֊ʒϏࣛʊɩɣʅ·ɣೆїʆɡʪɾʠƐެ

๑୩ʍ܊ɣʴʶ˅̅ʍٔଜ৸ݴʇɶʅʎǄзɸ

�љਤ୩ �ǅɫʧʩ଼ঔʆɡʪʇڊɧʪƑʴʶ˅̅ࢬ

ʊɩɣʅƐॴ१ʎǄՑǅΤҤʍ܈ʆഒʆʎ



6. 実験Ⅱ 結果と考察　
6-1. 計測結果　ʴʶ˅̅ƐƐࢬʆʍ৸ݴ˱ˋॐ

ʍٗѢʱऺ ��Ɛ��Ɛ�� ʊߪɸƑʴʶ˅̅ʊɩɣ

ʅৌʅʍৠʞʮɺʆอίܿʎٵʨʫɹƐ९ӂ१ʎ

ɧʪƑɹڊഒɿʇ ʶ˅̅ʊɩɣʅǄзɸ�љਤ୩��

ǅʱ๑ɣɾ৸ݴʎ·ɣٗѢʇʉʩƐǄ࠱ $ǅɫ

ວɣٗѢʇʉʂɾƑʴʶ˅̅ࢬʊɩɣʅǄՑǅʱ

๑ɣɾৠʞʮɺʎٗѢɫ �ʇʉʂɾƑʝɾǄзɸ

�љਤ୩ �ǅɦ ๑ɣɾǄφ࠱$ǅʎ·ɣٗѢʇʉʂɾƑ

Ǆзɸ �љਤ୩ �ǅʎ९ӂ१ʊٓɰʪɲʇɫഒɪʂɾƑ

Əʴʶ˅̅ƐƐࢬʆʍ৸ݴˌ˾ॐʍٗѢʱऺ

��Ɛ��Ɛ�� ʊߪɸƑʴʶ˅̅ʆʍˌ˾ॐʎݍ

ʇʉʂɾǄφ࠱%ǅʆ ���� ҉Ɛɹ ʶ˅̅ʆʎǄޔ

ǅʆ࠱ ���� ҉ʇʉʩƐʴʶ˅̅Ɛʆʎৌʅ

ʍٔଜ৸ݴʆॴ१ʎ܊ɣʇڊɧʪƑʴʶ˅̅ࢬʆ

ʎǄφ࠱$ǅʇǄՑǅʱ๑ɣɾৠʞʮɺʍԨ

ʊอίܿɫ௳ʠʨʫƐǄՑǅʱ๑ɣɾৠʞʮɺ

ʎลΦʉٗѢʇʉʩॴ१ɫ܊ɣɲʇɫഒɪʂɾƑ

ƏˑˋˁԂນߢԨʍٗѢʱऺ �� ʊߪɸƑٽࠄᲀʆ

ळਤ१ɫݍʡ܊ɣೆїʇʉʂɾǄΈʪǅφ࠱ʍʞ

ʍ࣪ɫݍʡळਤʊ৸ݴʱۼɧʪɲʇɫഒɪʂɾƑ

ƏࠩԣೆїƕਅʉೆїʍٗѢʱऺ��ʊߪɸƑǄ

࠱$ǅǄ࠱ %ǅʇǄ࠱ޔǅǄφ࠱$ǅʍԨ

ʆɼʫɽʫอίܿɫ௳ʠʨʫɾƑʴʶ˅̅ࢬʆǄ

Ցǅʱ๑ɣɾৠʞʮɺʍೆїɫ܊ɣٗѢʇʉʂɾƑ

6-2. 組み合わせの考察　९ӂ१ʆǄ࠱ $ǅɫƐ

ॴ१ʆǄ࠱$ǅǄ࠱%ǅɫƐळਤ१ʆǄφ

%ǅ࠱$ǅǄ࠱ʉೆїʆǄ%ǅɫƐਅ࠱

ɫວɣೆїʇʉʂɾƑळਤ१ΤҤʍৌʅʍ܈ʆʴ

ʶ˅̅ࢬʆǄՑǅʱ๑ɣʪǄ࠱ $ǅǄ࠱

%ǅɫວɣೆїʇʉʂɾƑǄ࠱ޔǅʎ߭ำ՝ࡲʧʩƐ

ɴɪʨೆїʱʇɶɾɲʇɫഒތ౻ʱެɥ࠱ޔ

ɪʂɾƑΤࣣʧʩƐ҉ܩঙଜɶɾৠʞʮɺʆʎǄ

ʱݴɮʉʩƐഉॐʍٔଜ৸܊ʡೆїɫݍ$ǅɫ࠱

๑ɣʪ৸ൣݴʍอۄ१ɫߪɴʫɾƑ

7. 結論
ƏՂ૦݀ʧʩഒɶɾٔଜ৸ݴʍௐƐǄՑǅʎ

९ӂ१Ɛॴ१ʎ܊ɣɫळਤ१ʍʆѳɫɡʂɾƑ

φൣƐǄзɸ �љਤ୩ �ǅǄΈʪǅʎळਤ१ʊลʫʪɫƐ

ʴʶ˅̅ࢬʆʍॴ१ʊٓɰʪɲʇɫʨɪʇʉʂ

ɾƑʝɾƐɹ ʶ˅̅ࢬʆǄՑǅʱ๑ɣƐɹ ʶ˅̅Ɛ

ʆǄΈʪǅʍ࠱ʱ๑ɣɾৠʞʮɺʆʍ৸ݴ

ɫอۄʆɡʪɲʇɫഒɪʩƐഉॐʍٔଜ৸ݴʱެɣ

ഒɰʪ৸ൣݴɫอۄʆɡʪߚɫഒɪʂɾƑഉॐʍ

৸ݴʱ๑ɣʪߚʊʧʪॴजಒʣެ๑ɸʪٔଜ৸

ʱઉʪɲʇʇƐʴʶ˅̅ˇʶˌΤҤʍެڌॐʍࣣݴ

๑ˉƪ̅ʆʍ٫ࣘʱۼɥɲʇɫگܩʍѳʆɡʪƑ

ʇɶʅƐ��� ʊߪɶɾৠʞʮɺɫ଼ɸʪɲʇɫ

ʨɪʇʉʂɾɫƐ҉ܩʎಐӇʍɾʠΤђʍ ʍ࠱�

ৠʞʮɺʍ٫ࣘʱۼʂɾƑৠʞʮɺʍ՝ʎƐ

Ǆ࣌ƕʴʶ˅̅ʍٔଜ৸ݴ � ʴʶ˅̅ʍٔଜ৸

ݴ � ʴʶ˅̅ࢬʍٔଜ৸ݴǅʆɡʪƑǄ三種類ƕΈʪ�
��зɸ �љਤ୩ ����ՑǅǄ二種類AƕΈʪ �Έʪ �Ցǅ

Ǆ二種類Bƕзɸ �љਤ୩ ��� зɸ �љਤ୩ ��� ՑǅǄ一
種類Aƕзɸ �љਤ୩ ��ʍʞǅ�Ǆ一種類BƕΈʪʍʞǅƑ
5-3. タスク設定　ʴʶ˅̅ˇʶˌƔƔࢬɫܴ

ɶɾφໞʍ৸ݴ˧˿ƪʱҺٔଜ৸ݴɳʇʊك ۼ҉�

ɣƐ৸ݴ˱ˋॐƐ৸ݴˌ˾ॐƐˑˋˁԂນߢԨʱك

ਢɶɾƑऺ ��ʊ৸ݴʍຌʫʱߪɸƑ

ǈ۵ޖഞٯǉ
�ƹπદमǄतʱ˅̅˚˿ƪ˻ʇɶɾ৸ൣݴʍٰ֖ǅ� ڏцזۑӌ٦યƔ˙ˈʶ̅
ӌѠۑ ���� ਪזഞ⾄ҩࡘ �����������������
�ƹࣾޯ܊ࢼƒकචφ२ƒॸਲ�Ǆʴʶ˅̅ʍʴ˧ʻƪ˒̅ˋʊԪɸʪ٫ஒǅ� ˘˾˥ˊ˹̅
ӌ҇ߣ҇۾Сࡘۮ����������������������


